Y 4 ° ’
Informatica

Hoje em dia ndo existem davidas sobre a importancia da Informéatica nos mais diversos
dominios, nem sobre a necessidade que cada um de nés tem de aprender a manipular
um computador.

Quer para divertir ou jogar, quer para produzir documentos ou fazer trabalhos escolares,
é importante que também as criancas, desde a mais tenra idade, aprendam a utilizar o
computador, porque este € um saber que em vdrios momentos da sua vida futura sera
de utiliza¢do necessaria.

Objetivos: e Pen Drive

Proporcionar as criangas o contacto e a utilizagéio do computador,
numa perspetiva de aprendizagem;

Formar as criangas na utiliza¢do ladica e pedagdgica do computador
e de alguns programas informaticos;

Produzir textos, desenhos e outros documentos nas programas
experimentados;

Ocupar os tempos livres das criangas de forma divertida.




Informatica - ano

Programas a explorar:

Sistema operativo Linux

Programa de desenho

Programa de processamento de texto
Pesquisa na Internet

Janeiro e Fevereiro

Programa de processamento de texto
Escrever algumas frases, mudar tamanho de letra, cor, etc.

Outubro e Novembro
O que é a Informatica?;

O que é o computador?; ;
Iniciagéio ao computador; Fevereiro e Mar¢o

Jogos ladicos para treinar a destreza com o rato; Programa de desenho/Programa de processamento de texto
Programa de desenho = ilustrar histérias contadas. Utilizagéio dos dois programas simultaneamente;
Criagdio do cartdo do Dia do Pai com desenho e mensagem.

Dezembro Abril, Maio e Junho
Programa de desenho Internet/Programa de processamento de texto

Criagdio de um cartéo de Natal. Jogos ladicos e pedagégicos;
Criagdio do cartdo do Dia da Mae;
Visualizar imagens na Internet e utilizar as ferramentas copiar, colar, e

construgdo de frases acerca do desenho escolhido.




